SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Internet de las Cosas
Clave de la asignatura: | WED1705
SATCA®: | (2-3-5)

Carrera: | Ingenieria en sistemas computacionales

2. Presentacion

Caracterizacién de la asighatura

El egresado lograra los conocimientos que lo llevaran a obtener informacion de la
interconexién de dispositivos conectados a la red.

Intencion didactica

o Eltemario esta organizado en 5 unidades.
La primera unidad, explica los conceptos basicos del Internet de las Cosas.

e La segunda se enfoca en conocer el funcionamiento de los diferentes sistemas de
sensores y redes de comunicacién que se usan en el Internet de las Cosas.

e La tercera es acerca de los protocolos de comunicacién entre los diferentes
dispositivos y sensores.

e La cuarta se encarga de la captura, y almacenamiento local y remoto de la
informacion

e La quinta es acerca del tipo de areas y aplicaciones actuales de Internet de las
Cosas.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracién o revision

Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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Departamento de Sistemas | Adrian NUfiez Vieyra Reunién de Disefio
y Computacion, Instituto _ Curricular para la realizacion
Tecnolégico de Morelia, 28 | Aléjandro Amaro Flores de los modulos de
de noviembre al 1 de Anastacio Antolino Especialidad 2017

diciembre del 2016 Hernandez

Benito Sdnchez Raya
Brenda Gonzalez Gomez
Fernando Villasefior Béjar
Gabriela Lua Vargas
Heberto Ferreira Medina
Ignhacio Mota

Jesis Eduardo Alcaraz
Chavez

Juan Carlos Olivares Rojas
Juan Jesus Ruiz Lagunas
Kenia Aline Ayala Robles
Rogelio Ferreira Escutia
Roque Trujillo Ramos

Salvador Jonathan
Villagbmez Céardenas

Victor Manuel Chavez
Gaona

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

e Conocer y desarrollar aplicaciones que comuniquen sensores Yy dispositivos,
para busqueda, obtencion y procesamiento de informacion y control,
compartiendo informacion a través de Internet.
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5. Competencias previas

e Conocer redes de comunicacion.
e Programacion de aplicaciones Cliente/Servidor.
e Bases de datos distribuidas.
6. Temario
No Temas Subtemas
1 | Conceptos Introduccién a Internet de las Cosas
2 | Tecnologias de Sensores e | Sensores Redes de RF
Interconectividad Bluetooth
WiFi
RFID
NFC
Arduino
Galileo
Raspberry PI
3 | Interconexion de Dispositivos Protocolos de comunicacion
Seguridad
4 | Captura y Almacenamiento de | Captura de informacién en Tiempo Real
Informacion Transmision de Informacién
Almacenamiento local y remoto (en cloud)
de la informacién
Almacenes de Datos (Data Centers)
Centros de Procesamiento (Farm Servers)
5 | Aplicaciones y Tendencias Graficacién de informacion

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Nombre de tema: Conceptos

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Conocer los conceptos sobre

Internet de las Cosas.
e Conocer los conceptos sobre

Internet de las Cosas.

Genéricas:
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¢ Habilidad en el uso de tecnologias
de informacion y comunicacion.

o Capacidad para identificar, plantear
y resolver problemas.

e Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

e Capacidad critica y autocritica.
¢ Habilidades interpersonales.

o Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

Nombre de tema: Tecnologias de Sensores e Interconectividad

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Conocer redes RF.
e Conocer los diferentes tipos de e Conocer redes Bluetooth.
sensores para Internet de las
Cosas. e Conocer redesWiFi.
Genéricas: e Conocer redes RFID.
e Habilidad en el uso de tecnologias e Conocer redes NFC.

de informacion y comunicacion. , ,
e Conocer sistemas Arduino.

o Capacidad para identificar, plantear

y resolver problemas e Conocer sistemas Galileo.

« Capacidad para trabajar en equipo e Conocer sistemas RaspBerry Pi.

interdisciplinario.
o Capacidad critica y autocritica.
o Habilidades interpersonales.

¢ Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

Nombre de tema: Interconexion de
Dispositivos
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Especifica(s): e Conocer protocolos de

comunicacion.
e Conocer los protocolos para

comunicar dispositivos para el e Asegurar la calidad y la seguridad
Internet de las Cosas. de la informacion.
Genéricas:

e Habilidad en el uso de tecnologias
de informacion y comunicacion.

e Capacidad para identificar, plantear
y resolver problemas.

e Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

e Capacidad critica y autocritica.
o Habilidades interpersonales.

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

Nombre de tema: Captura 'y
Almacenamiento de Informacién

Especifica(s): e Conocer la forma de almacenar
informacion de manera local en

e Conocer la forma de almacenar y tiempo real

transmitir informacién.

e Conocer la forma de enviar la
informacién a un servidor en Internet
(Cloud).

Genéricas:

o Habilidad en el uso de tecnologias

de informacién y comunicacion. « Conocer la forma de almacenar y

procesar grandes cantidades de
datos que provienen de multiples
sensores.

e Capacidad para identificar, plantear
y resolver problemas.

e Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

e Capacidad critica y autocritica.
¢ Habilidades interpersonales.

e (Capacidad de aplicar los
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conocimientos en la practica.

Nombre de tema: Aplicaciones y

Tendencias
Especifica(s): e Conocer aplicaciones de Internet de
o las Cosas para Medio Ambiente y
e Conocer las aplicaciones actuales Ecologia.

para el Internet de las Cosas.
e Conocer aplicaciones de Internet de

Genéricas: las Cosas para Domdtica.

o Habilidad en el uso de tecnologias

) - bt e Conocer aplicaciones de Internet de
de informacion y comunicacion.

las  Cosas para  Weareable

e Capacidad para identificar, plantear Computing.

y resolver problemas. e Conocer aplicaciones de Internet de

« Capacidad para trabajar en equipo las Cosas para Servicios Médicos.

interdisciplinario. e Conocer aplicaciones de Internet de

o Capacidad critica y autocritica. las ] Cosas para Ciudades
Inteligentes.
¢ Habilidades interpersonales.

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

8. Préctica(s)

1) Configurar sensores Arduino.

2) Configurar sensores RaspBerry Pi.

3) Montar un conjunto de sensores.

4) Almacenamiento de datos en sensores.

5) Comunicacioén de sensores con Internet (Cloud).

6) Almacenamiento de informacion en Bases de Datos Distribuidas.
7) Procesamiento Distribuido de la Informacion.

8) Generacion y despliegue de resultados.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar \
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el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de
estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacién: con base en el diagnéstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracidon que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en
los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua y permanente por lo que se debe considerar el

desempeno en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:
¢ Participacion en clase.

Ejercicios realizados en clase.

Informacion obtenida durante las busquedas encomendadas.

Lectura y analisis de textos.

Autoevaluacion, Coevaluacién y evaluacién de las actividades.

Revision periédica del avance del proyecto (o proyectos) de la asignatura.
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11. Fuentes de informacioén

Enterprise loT

Dirk Slama, Frank Puhlmann, Jim Morrish, Rishi M Bhatnagar
O'Reilly Media Editorial 2015

ISBN: 978-1-49192-483-9

Internet of Things with the Arduino Yun
Marco Schwartz

Packt Publishing Editorial 2014

ISBN: 978-1-783-28800-7

Raspberry Pi loT Projects
John C. Shovic

Apresa Editorial 2016
ISBN: 978-1-484213-78-0

Internet of Things with Python
Gaston C. Hillar

Packt Publishing Editorial 2016
ISBN: 978-1-78588-138-1
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